








ÉDITION : JEUX DU MONDE

EL JUEGO DE “I AMS”

TAN ESPANTOSAS!

Les règles du jeu

¡QUÉ CRIATURAS 

Origine du jeu:
Le jeu de société est
populaire à Madagascar. 
Il se joue souvent en
famille ou entre amis.
C’est un moment de
plaisir et renforce la
complicité en classe.

Il faut au maximum 4 à 6
binômes. Il faut utiliser
des cartes.
Notre conseil : Vous
pouvez créer vos propres
cartes ! Nous, par
exemple, on a utilisé nos
dessins de notre
évaluation. Ils sont super
originaux avec des petits
monstres.

Pour jouer, il faut avoir chacun
quatre cartes en main. On pose
et on pioche jusqu'à avoir les
quatre cartes identiques en sa
possession (et vice-versa pour
son partenaire)
Le signe secret : Le binôme qui
possède quatre identiques
gagne la partie. A condition que
l'un des joueurs fasse un signe
discret à son binôme, sans se
faire remarquer par les autres.
Si un adversaire intercepte ce
signal en annonçant « Contre
Iams » avant la déclaration du
binôme, ce dernier perd la
manche. En revanche, si
l’adversaire se trompe,

il montre une partie de
ses cartes et passe son
tour. Et le jeu continue.
Le binôme gagne s'il
remporte trois manches
du jeu.
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